Légendes

Systèmes de fichiers.gif

-> Tableau volontairement simple, destiné à récapituler en un coup d'œil l'histoire des systèmes de fichiers sous Mac OS. Les icônes placées en arrière-plan illustrent les quatre époques : préhistoire (AFS était presque inutilisable), antiquité (HFS était fonctionnel mais appelé à être dépassé par les événements), renaissance (oui, c'est la Joconde, et je suis pas Léonard ! C'est juste pour dire qu'ils ont été reprendre les bonnes idées pour les adapter à la réalité du moment) et enfin ère industrielle (UFS étant un truc simple, fonctionnel et durable, comme la machine à vapeur ou le diesel, et on en verra encore aussi longtemps que des usines)

-> Voilà le texte pour que tu n'aies pas à te le retaper.

Système de fichiers
Caractéristiques
Inconvénients

AFS
Premier système de fichiers de Mac OS ; Structure linéaire, pas de hiérarchie
Impossible de donner le même nom à deux éléments, quelle que soit leur position

HFS
Premier système de fichiers hiérarchique de Mac OS ; Nombre de blocs sur 16 bits, adapté aux disques de moins de 1 Go
Taille de fichiers limitée ; perte de place importante à partir de 1 Go

HFS+
Créé pour faire face aux pertes de place sur les gros disques ; Accepte les fichiers de plus de 2 Go ; Adapté à Mac OS 8.1 et supérieurs
A nécessité de nombreuses adaptations du système pour fonctionner avec Mac OS X

UFS
Dérivé du système de fichiers de BSD ; Peut cohabiter avec HFS+ ; Indispensable pour les applications serveur
Ne reconnaît que la fourche des données ; plus efficace mais moins souple que HFS+

-> et voilà la légende, si nécessaire pour un tableau

Chaque système de fichiers mis eu œuvre par Mac OS s'est révélé adapté à son époque. Mais si le choix logique sous Mac OS X est UFS, il sera amené à collaborer longtemps avec HSF+ pour des questions de compatibilité avec l'environnement Classic.
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Sous UFS, l'enregistrement des fichiers et de leur nom sont deux opérations bien séparées. Le fichier est créé sur le disque avec un numéro d'inode séquentiel, attribué par le système. Ce sont les dossiers qui contiennent la correspondance entre numéro d'inode et nom de fichier.
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Comme UFS ne gère pas les métadonnées HFS+, le système les enregistre dans un fichier invisible. Dans l'autre sens, tout fichier UFS est fusionné avec son fichier invisible pour retrouver les fourches de données et de métadonnées sur un volume HFS+.

-> le premier mot dans les fichiers qui commencent par ._, c'est W8BN, comme Whisky Huit Bravo Novembre, et non pas WBBN, comme Warner Bouffe la Biscuiterie Nantaise. C'est le type de fichier de Word. J'ai joint les icônes toutes prêtes en TIFF à toutes fins utiles. Et y'en a qui disent que je suis en vacances...
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L'ancien système HFS est handicapé par un faible nombre de blocs. Qu'un fichier occupe un ou plusieurs blocs, il reste généralement de la place inexploitée. À l'échelle d'un disque découpé en blocs importants, la perte de place est considérable.

-> cette illustration, si elle est retenue, sert à illustrer l'encadré. Elle illustre la principale faiblesse de l'ancien système de fichiers UFS.

Il y a tellement longtemps que j'ai pas lu un numéro que je me rappelle plus si y'a un titre sur les images. Si c'est le cas, Vartan est aussi qualifié que moi pour les insérer élégamment en première relecture.

