HFS ou HFS + ?

Après avoir abandonné le ProDOS de l'Apple II et de l'Apple II GS, les développeurs de Cupertino ont donné au premier Macintosh l'Apple File System (AFS), un système de fichiers non hiérarchique qui ne permettait pas d'avoir deux éléments portant le même nom sur un volume ! Même sur une disquette, c'était gênant, et le HFS (Hierarchical File System) n'a pas tardé à suivre. Parfaitement adapté à son époque, il remplissait bien sa tâche sur les premiers disques durs, mais commençait déjà à avouer ses limites à partir de quelques centaines de mégaoctets.

C'était la principale tare du HFS. Avec un nombre de blocs codé sur 16 bits, il n'autorisait pas plus de 65 536 blocs par volume. Avec des disques importants, la taille de chaque bloc devenait telle que la perte d'espace obtenue en additionnant les portions inutilisées atteignait 10 à 20 % d'un disque. Avec HFS+, le nombre maximal de blocs est passé à près de 4,3 milliards de blocs, garantissant une perte d'espace nettement plus faible, puisque même sur un disque de 40 Go, la taille du bloc atteint tout juste 10 ko.

L'arrivée de HFS+, aussi appelé Mac OS étendu, a provoqué quelques craintes. Cette nécessaire évolution amenait pourtant l'accès aux volumes importants, tout en garantissant la compatibilité avec les anciens système, grâce à un système d'encapsulation. Aujourd'hui, il est utilisé avec succès sur la majorité des machines sous Mac OS X, et le sera jusqu'à l'abandon définitif de l'environnement Classic par les utilisateurs.

